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UNIX jest systemem operacyjnym, ktéry powstat okoto roku 1970 w Bell Labs
i zostal pomyélany jako niezalezny od architektury komputera system operacyj-
ny.

Okoto 15 lat temu finski student Linus Torvalds napisal pierwsza wersje dar-
mowej' odmiany UNIXa nazwana LINUX na popularang platforme komputeréw
PC oparta o procesor Intel x86, czesto skrotowo oznaczang i386.

LINUX nie jest jednolitym oprogramowaniem, wystepuje w wielu odmianach
zwanych dystrybucjami. Gléwne réznice miedzy dystrybucjami polegaja na do-
my$lnej konfiguracji programéw (a wigc np. na wygladzie) oraz sposobem zrza-
dzania instalacja i konfiguracja oprogramowania. Czesto tworzone sa tez spe-
cjalne dystrybucje przeznaczone do specyficznych celow.

Najbardziej znane dystrybucje to: Slackware, Fedora (RedHat), Debian,
Knoppix, Gentoo.

Login. LINUX (UNIX) jest systemem wielodostepnym, wieloprocesowym. Wie-
lodostepnos¢ oznacza, ze wigcej niz jeden uzytkownik moze w tym samym czasie
pracowaé na jednym komputerze. Wieloprocesowo$¢ oznacza, ze wiecej niz jeden
program moze by¢ jednoczesnie wykonywany. Z uwagi na wielodostepnosé, sys-
tem operacyjny musi w jaki§ sposob rozrézniaé¢ uzytkownikéw. Dlatego kazdy
uzytkownik otrzymuje unikalng nazwe uzytkownika (identyfikator, ang. userna-
me).

Aby rozpoczaé prace w systemie nalezy zglosié sie (zalogowac). W polu login
nalezy wpisaé przydzielong przez administratora nazwe uzytkownika a w polu
password wpisaé przydzielone przez administratora hasto.

Menadzer okien. PomyS$lne zalogowanie powoduje otwarcie sesji graficzne;j.
Na ekranie pokazuje si¢ uklad elementow tworzacy srodowisko sesji graficznej.
W systemach UNIX/LINUX grafikg zarzadza biblioteka zwana X Window System
(X11R6).

Nieco inna jest koncepcja organizacji sesji graficznej. Samym procesem wy-
Swietlania okien zarzadza biblioteka X window system, natomiast ich (zewnetrz-
nym) wygladem i sposobem obstugi, reakcja na klawiature oraz myszke zarzadza
osobny program zwany mendzerem okien (window manager). Skutkiem takiego
podziatu jest réznorodnosé wygladu srodowiska graficznego na réznych kompu-
terach. Z jednej strony pozwala to dobranie takiego wygladu (i funkcjonalnosci!),
ktéry najbardziej odpowiada uzytkownikowi, z drugiej poczatkujacy uzytkownik
moze by¢ lekko zmieszany bo za kazdym razem ekran moze wygladac inaczej.
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Na szczescie, poza czesto bardzo réznym wygladem, zasadniczy sposoéb obstugi
jest na tyle zblizony dla kazdego menadzera okien, ze stykajac sie z zupelnie
nowym mozna, bez trudu domysleé sie zasad podstawowej obshugi.

IceWM. Zachowanie menadzera okien opiszemy na przyktadzie programu o
nazwie IceWM.

Sam ekran po uruchomieniu jest pusty (o ile domy$lenie nie otwieraja sie
jakie$ programy) a jedynie u dotu jest widoczny pasek.

W lewym rogu paska jest umieszczony przycisk, ktéry uruchamia menu pro-
graméw dla IceWM. Gérne pozycje tego menu sg bardzo zalezne od lokalnej
konfiguracji, natomiast wazne sg ostatnie dwie pozycje na dole zwiazane z za-
rzadzaniem sesja IceWM.

Mamy tam pozycje Themes oraz Logout.... Themes odpowiada za wybor stylu
dekoracji okien i mozna sobie dobraé¢ go stosownie do swoich gustéw, natomiast
w rozwijalnym w poziomie Logout... mozna wybraé¢ zamkniecie sesji IceWM co
jest réwnoznaczne z zakonczeniem pracy.

Dalsze przyciski sa przypisane do programéw, ktore w ten sposdéb mozna
szybko uruchamia¢, np. ikona symbolizujaca telewizorek uruchamia program
xterm.

Po ikonach programéw, na pasku dolnym, wystepuja przyciski z kolejny-
mi numerami (najczesciej cztery). Odpowiadaja one tzw. wirtualnym ekranom,
shuzacym do uporzadkowania sobie pracy. Okno (np. przegladarki internetowej)
uruchomionej na jednym ekranie pozostanie na nim, przetaczajac na inny ekran
mozemy tam pogrupowaé okna zwigzane z innym zadaniem.

7 prawej strony sa ozdobniki w postaci wykreséw pokazujacych obciazenie
systemu, aktualny transfer karty sieciowej itp. oraz na samym koncu paska dol-
nego, okienko pokazujace biezacy czas.

Okno. Okno jest prostokatnym obszarem, ktorego zawartos¢ okresla program,
do ktérego to okno nalezy (tak wiec w oknie przegladarki internetowej bedzie
strona www a w odtwarzaczu mp3 beda przyciski do sterowania odtwarzaniem
muzyki) tu natomiast warto sie na chwile skupié¢ na ramce okna. Niezaleznie od
rodzaju programu krawedz jest identyczna, gdyz to jest cech menadzera okien.

Przesuwajac powoli kursor myszki na krawedz okna mozna zauwazy¢, ze na
samej ramce kursor zmienia ksztalt, sygnalizujac mozliwo$¢ zmiany wymiaréw
okna. Na pionowych i poziomych krawedziach mozemy zmieni¢ odpowiednio roz-
miar poziomy lub pionowy. W narozach mamy mozliwos¢ zmiany obu wymiaréw
jednoczesnie.

Oprocz ramki, kazde okno posiada u gory listwe. Uchwycenie kursorem mysz-
ki listwy (trzymajac przyciéniety lewy przycisk myszki) pozwala przesuwaé okno
po ekranie. Przyci$niecie prawego przycisku myszki na listwie powoduje wywo-
tanie menu dotyczacego okna.

Na goérze okna znajduja sie rowniez przyciski. Przycisk z lewej strony wy-
woluje menu. Natomiast po prawej stronie znajduje si¢ kilka przyciskéw (naj-
czesciej trzy w zaleznosci od wyboru motywu (theme)). Jeden przycisk minima-
lizuje okno (zamyka do ikony widocznej na pasku dolunym), drugi maksymali-
zuje rozmiar okna (powtérny wybdr przywraca poczatkowy rozmiar). Ostatni
przycisk, czesto oznaczany krzyzykiem shuzy do zabijania okna. Nie nalezy go
uzywaé, gdyz jest to bardzo brutalny sposéb przerwania dzialania programu.



Nalezy korzysta¢ z mechanizméw koniczenia pracy witasciwej dla danego progra-
mu. Przycisk z krzyzykiem jest jedynie przeznaczony do sytuacji awaryjnych,
kiedy np. program nie odpowiada.

Xterminal. W systemie UNIX/LINUX istnieje silna tradycja pracy w tzw. try-
bie terminalowym, czyli porozumiewanie si¢ z komputerem poprzez wpisywanie
polecen z klawiatury oraz odpowiedzi komputera w postaci wypisywania tek-
stowych wynikéw.

Wspélczesnie taki tryb moze wydawaé sie anachronizmem jednak okazuje sie
byé¢ wielokrotnie wydajniejszy od pracy przy pomocy klikania mysza. Z reguty
im bardziej zaawansowany uzytkownik tym czesciej korzysta z narzedzi tek-
stowych, nawet majac do dyspozycji tadne i atrakcyjne odpowiedniki graficzne
tychze narzedzi.

Historycznie terminal byt skrzyzowaniem maszyny do pisania z drukarka
(w tych czasach nie bylo jeszcze monitoréw). Wspélezesnie uzywamy programu
xterm (od X terminal) czyli okienka w ktérym mozna wpisywaé polecenia a
system wypisuje tekst bedacy wynikiem polecenia. Jest to odpowiednik histo-
rycznego terminala. Takich okienek mozemy uzywac¢ naraz dowolna iloé¢ a kazde
okienko terminalowe tworzy osobna sesje tekstowa (wieloprocesowosé).

Aby uniknaé¢ zmudnego wpisywania dtugich i skomplikowanych polecen wy-
my$lono wiele ulatwien, ktére czynia wygodniejsza i mniej podatna na pomytki
przy pisaniu.

Whpisujac jako argument (o tym potem) nazwe pliku wystarczy wpisaé tyle
poczatkowych liter ile jednoznacznie identyfikuje nazwe pliku a nastepnie na-
cisnaé¢ znak tabulacji a reszta sama sie dopisze. W ten sposéb mozna uzywaé
dtugich nazw plikow bez koniecznosci wpisywania calej nazwy za kazdym razem
i bez mozliwosci omytkowego wpisania pilk zamiast plik.

Kazde wykonane polecenie jest pamietane jako historia i mozna je przywro-
ci¢ poprzez strzatke do gory i ponownie wykonaé¢ naciskajac Enter. Jesli chcemy
wykonaé nie takie samo polecenie ale bardzo podobne, mozemy przywroci¢ po-
przednie a nastepnie wyedytowaé je tak jakby to byl wiersz tekstu, czyli przesu-
wamy sie w lewo i w prawo strzatkami, usuwamy znaki poprzez Backspace badz
Delete oraz dopisujemy znaki w miejscu gdzie stoi kursor.

Jesli wydamy polecenie, to linia polecen terminala jest zajeta az do zakon-
czenia wykonywania polecenia. Czasami jest to niewygodne, gdyz uruchamiamy
programy, ktére maja dlugo pracowaé. W takiej sytuacji mozemy zleci¢ wyko-
nanie programu jako proces drugoplanowy (w tle), np.:
gedit &

Znaczek & dodany na koncu® spowoduje, ze otworzy si¢ okienko z edytorem
gedit a linia polecen bedzie gotowa na przyjecie nastepnych polecen.

2

Podstawowe komendy. 7 punktu widzenia uzytkownika podstawowym za-
daniem jakie spelnia system operacyjny jest uruchamianie programéw. Program
uruchamia si¢ wpisujac w linii polecen® jego nazwe np.:

octave

2Nie mozna wykonywaé w ten sposéb wszystkich polecen.

3Uruchomienie programu moze tez odbywaé poprzez nacisniecie odpowiedniego przycisku,
badz wybranie odpowiedniej pozycji z menu. Jednak sg to tylko skréty, ktére wywolujg pro-
gram poprzez jego nazwe.



Uruchomiany program moze otrzymaé parametry, np.:
octave —-q skrypt.m
Argumenty ze znakiem - zwane sg opcjami i zostana opisane p6zniej. Pozostale
argumenty sa najczesciej nazwami plikow zawierajacych dane dla danego pro-
gramu. Nalezy zaznaczy¢, ze poprzez ,dane” rozumie¢ nalezy nie tylko kolumny
liczb, z ktérymi sie kojarza ale réwniez zapisany dzwiek (audio, np. .mp3), obraz
nieruchomy (np. .jpeg) badz ruchomy (np. .avi).

Poniewaz w przewazajacej mierze wszelkie dane zawarte sa w plikach, wiec
w konsekwencji druga funkcja systemu operacyjnego jest dokonywanie operacji
na plikach. Podstawowymi operacjami na plikach sa:

1. kopiowanie
cp plikl plik2

2. usuwanie
rm plik

Ten zestaw operacji na plikach bytby wystarczajacym minimum, gdyby nie
fakt, ze gdyby wszystkie pliki na dysku (a moze ich by¢ setki tysiecy) byly w
jednym miejscu to praktycznie uniemozliwialaby to korzystanie z nich. Dlate-
go praktycznie wszystkie wspotczesne systemy komputerowe pozwalaja organi-
zowac pliki w drzewiasta strukture katalogéw. Daje to mozliwo$¢ grupowania
plikéw i zapanowania nad chaosem. Dlatego pojawia si¢ koncepcja kartoteki
(katalogu, folderu) w ktérej moga znajdowaé sie nie tylko pliki ale réwniez kar-
toteki.

Uzytkownik w kazdym momencie swojej pracy znajduje si¢ w jakiej$ karto-
tece i ta kartoteka nazywa si¢ kartoteka biezaca.

System operacyjny dostarcza polecen, ktére pozwalajg operowaé na kartote-
kach. Minimum tych polecen to:

1. tworzenie kartoteki*
mkdir kartoteka

2. usuwanie kartoteki
rmdir kartoteka

3. wysSwietlanie zawartosci kartoteki
1s

4. zmiana kartoteki
cd kartoteka
wazna i potrzebna operacja jest przejscie do kartoteki nadrzednej, polece-
nie to mozna wykonaé skrotem:
cd ..

Poczatkowo, kartoteka biezaca kazdego uzytkownika jest tzw. kartoteka do-
mowa, dla kazdego uzytkownika inna.

4Warto zwrdcié uwage, ze nie istnieje operacja tworzenia pliku (pliki tworza programy a
nie system operacyjny), natomiast istnieje polecenie tworzenia kartoteki.



Sciezki i nazwy plikéw System operacyjny rozroznia wielkie i mate litery,
wiec nazwy Plik, plik oraz pLIK dotycza trzech réznych plikow. Formalnie nie
ma podzialu na nazwe i rozszerzenie. Z punktu widzenia systemu operacyjnego
kropka jest takim samym znakiem jak kazdy inny®, wiec dozwolona jest nazwa
typu pl....1ik.

Rozszerzenia w nazwach plikow sg uzywane przez uzytkownikow, aby tatwo
mogli sie zorientowaé¢ w zawartosci plikdw. Réwniez niektére programy czasami
wymagaja okreslonych rozszerzen (np. octave poszukuje przy wywolaniu funkeji
pliku o nazwie takiej jak nazwa funkcji i rozszerzeniu .m)

W nazwie oprécz liter (malych i wielkich) oraz cyfr moga wystepowaé dowol-
ne znaki, jednak niektére z nich miewaja specjalne znaczenie i poczatkujacym
nalezy odradzaé ich uzytkowanie. W szczegdlnosci ktopoty sprawi uzycie znaku
odstepu (spacji) w nazwie pliku. Na pewno bezpieczniejsze jest uzycie kropki,
znaku podkreslenia () lub znaku minus (-).

Pelna $Sciezka dostepu do pliku okreéla w sposéb jednoznaczny jego potoze-
nie. Moze ona wyglada¢ np.:

/usr/local/sources/ala

Jest to ciag kartotek oddzielonych znakiem lewego ukosnika / (slash) w odréz-
nieniu od znaku prawego ukosnika \ (backslash), ktéry stuzy do odbierania
znakom specjalnego znaczenia.

Druga rzecz warta uwagi, to fakt, ze $ciezka nie zawiera na poczatku litery
oznaczajacej stacje czy partycje dyskowa, gdyz drzewo plikéw w systemie UNIX
jest jedno, niezaleznie ile i jakich no$nikéw przechowuje pliki.

Kazdy nastepny nosnik jest montowany (polecenie mount), czyli drzewo pli-
kéw, ktore nosnik zawiera jest dotaczane do calego drzewa plikéw w podanej
kartotece, zwanej punktem montowania.

Opcje. Wiegkszos¢ programoéw akceptuje opcje czyli takie argumenty, ktére
w pewnym stopniu zmieniaja dziatanie programu. Program ls wyswietla na-
zwy plikéw znajdujacych sie w biezacej kartotece. Ten sam program wywotany
z opcja -1 (od long) czyli polecenie 1s -1 wys$wietli oprécz nazw plikéw, do-
datkowe informacje o kazdym pliku, np. prawa dostepu, wlasciciel, grupa, czas
modyfikacji i rozmiar.

Zazwyczaj obowiazuje konwencja, ze opcje mozna dowolnie laczy¢ i przesta-
wia¢, tak wiec polecenia:

ls -1 -r -t
ls -t -1 -r
1ls -1rt

Sg rownowazne.

Oprocz opcji krétkich, w postaci jednej litery (znaku) istnieja tez opcje diu-
gie, w postaci calego stowa i te najczesciej pisze si¢ z dwoma znakami - np.:
octave --version

W przypadku programu octave najwygodniej jest uruchamiaé¢ program z
opcja —q (quiet) co zapobiega wyswietlaniu dtugiego komunikatu wstepnego.

5Za wyjatkiem sytuacji kiedy nazwa zaczyna si¢ od kropki.



gedit. Edytor tekstowy® nie nalezy do systemu operacyjnego, jednak jest nie-
zbedny aby méc w praktyce pracowaé w systemie typu UNIX.
W systemie dostepnych jest bardzo wiele programéw do edycji tekstu, m.in.
vi, emacs, jed oraz wrecz setki innych. Tutaj opiszemy prace z edytorem gedit.
Edytor uruchamiamy poleceniem:
gedit &
(znaczek & powoduje zwolnienie linii polecen). Na ekranie otwiera si¢ okno edy-
tora. Edytor zawiera czytelne menu graficzne, wiec nie ma sensu opisywanie
pozycji w menu. Skupimy si¢ raczej na elementach, ktore nie sa tatwo dostepne
a bywaja przydatne.
Edytor moze by¢ uruchomiony z argumentem w postaci nazwy pliku, ktéry
zostanie otwarty i bedzie gotowy do edycji:
gedit skrypt.m &

Edytor, po rozszerzeniu rozpoznaje typ pliku i dla popularnych klas plikow
koloruje tekst, co bardzo ulatwia prace np. nad tekstem programu. Tak wiec plik
7 rozszerzeniem .m zostanie pokolorowany zgodnie z regutami sktadni programu
octave.

W przypadku, kiedy rozszerzenie nie jest typowe (a jak powiedzieliSmy, roz-
szerzenia stuza tylko uzytkownikom i kto$§ moze chcie¢ oznaczaé pliki octave
rozszerzeniem .exe) mozemy wymusié¢ kolorowanie wedlug okreslonej skladni
poprzez wybor:

Widok — Tryb wyrdzniania elementéw skladni — Skrypty — Octave

Edytor gedit (jak wiekszo$é¢ edytoréw) potrafi sie ustawié we wskazanej
linii. Jest to wyjatkowo uzyteczne, kiedy octave wykonujac skrypt sygnalizuje
blad np. w linii 123. Wtedy polecenie:
gedit +123 skrypt.m &
uruchamia gedit, otwiera plik skrypt.m i ustawia kursor w linii 123.

Cwiczenie* Zaléz kartoteke o nazwie bedacej numerem biezacego roku, a w
niej dwanasdcie kartotek nazwanych rzymskimi numerami miesiecy. W wybranym
miesiacu zaléz kartoteki z numerami dni w ktore wypadaja niedziele.
Polecenie wpisane w terminalu:

cal 2008

wypisuje skrécony kalendarzyk dla roku 2008.

6 Czyli program, ktéry umozliwia edycje tekstu ASCII. Nie nalezy tego mylié z programami
typu Word, ktére sa wordprocessorami.



