Przyktadowe zadania (wprowadzenie do systemu Matlab / Octave)

Wygenerowaé macierz prostokatng o wymiarach 5 wierszy na 4 kolumny, ztozong z liczb
catkowitych, losowo wybranych z przedziatu od -5 do 10.

Wyznaczy¢ kat (w stopniach) pomiedzy dwoma wektorami a i b potozonymi na jednej
ptaszczyzinie.

Wygenerowaé¢ macierz kwadratowg o dowolnych rozmiarach i elementach losowych z
przedziatu (0,1) oraz obliczy¢ procentowy udziat elementéw wiekszych niz 0.5.

Dla macierzy o elementach losowych obliczy¢ jej element Sredni.
Dla duzej macierzy kwadratowej

wybraé wszystkie wiersze o numerach parzystych,
wybraé wszystkie kolumny o numerach nieparzystych,

wyzerowac pierwszy wiersz,
usungc ostatnig kolumne,
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Narysowac okrag o srodku w punkcie (x0, y0) i promieniu r korzystajgc ze wspétrzednych
a. kartezjanskich,
b. biegunowych.
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Narysowa¢ w Matlabie wykresy funkgcji y(x)zw oraz Z(x):—log(|x|)~x _|x| w
1+ cos?(x) 1+sin’(x)

przedziale [a,b], liniami o réznych kolorach i grubosci = 2. Ustawi¢ tytut, opisy osi oraz

legende.

Zastosowac petle ,for” do narysowania wykresu wielomianu n-tego stopnia postaci
n+l )

y(x)=a,+ax+ax’ +..+a,,x" =) ax"". Wspétczynniki wielomianu mozna dobra¢ w
i=1

sposoéb losowy.

Obliczy¢ prawdopodobienstwo trafienia w okrgg o srodku w punkcie (0,0) i promieniu 1
wpisany w  kwadrat. Wykorzysta¢ geometryczng i  stochastyczng  definicje
prawdopodobienistwa. Stosujgc podejscie Monte Carlo, oszacowac wartos¢ statej 77.



