Tiwl
% Przedmiot dyplomujacy: Grafika komputerowa
w zastosowaniu do obliczen inzynierskich

Cel:

e Wyjasnienie
podstawowych zasad
grafiki komputerowej

e Wyrobienie umiejetnosci
doboru wiasciwych
narzedzi graficznych i
informatycznych do
rozwigzywania okreslonych
zadan

e Zastosowanie symulacji
komputerowej dla
wizualizacji obliczen
inzynierskich

Warunki zaliczenia

« zaliczenie wykonanego
projektu
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Mapa koloréw wizualizacji nagtes resztkowych szyny kolejowej



Tiwl
% Przedmiot dyplomujacy: Grafika komputerowa
w zastosowaniu do obliczen inzynierskich

Wyktady (5) i laboratorium (10)

e Podstawy programowania z
wykorzystaniem OpenGl

Wspalczyhniki -
W, tarciak_d 03 =

wsp. prop. k_hook:[70.0 | 2]
e Modelowanie, reprezentacja mm—
obiektdw przestrzennych —

e Tworzenie interfejsu uzytkownika.

Metody sterowg_nia ob_iektem za @da"’?é'?eﬁ\é'v“f;fﬁéfkaa‘f’m g ijem
pomocg myszki i klawiatury praca mag.stersk‘ = pro

e Podstawowe algorytmy i metody |
wizualizacji obliczen inzynierskich.

Warstwice i przekroje
e Wizualizacja obliczen 3D

e Tworzenie prostych animacji
komputerowych do symulacji
procesow mechaniki

M. Matyka, Symulacje komputerowe w fizyce



