
Przedmiot dyplomujący: Grafika komputerowa 
w zastosowaniu do obliczeń inżynierskich

Cel:

• Wyjaśnienie 
podstawowych zasad 
grafiki komputerowej 

• Wyrobienie umiejętności 
doboru właściwych 
narzędzi graficznych i 
informatycznych do 
rozwiązywania określonych 
zadań

• Zastosowanie symulacji 
komputerowej dla 
wizualizacji obliczeń
inżynierskich

Warunki zaliczenia :

• zaliczenie wykonanego 
projektu

Triangulacja Delaunay i wielokąty Voronoi

Mapa kolorów wizualizacji naprężeń resztkowych szyny kolejowej



Adam Al-Mutari, Zastosowanie podejścia Particle System 
w animacji komputerowej na przykładzie fizycznej 
symulacji odkształceń ciała sprężystego,
praca magisterska

Adam Al-Mutari, Spadające ciało sprężyste 
(galaretowata kostka),
praca magisterska

J.Obrał, P.Kapusta, 
Odbijające się kulki, projekt

Wykłady (5) i laboratorium (10) : 

• Podstawy programowania z 
wykorzystaniem OpenGl

• Modelowanie, reprezentacja 
obiektów przestrzennych

• Tworzenie interfejsu użytkownika. 
Metody sterowania obiektem za 
pomocą myszki i klawiatury

• Podstawowe algorytmy i metody 
wizualizacji obliczeń inżynierskich. 
Warstwice i przekroje

• Wizualizacja obliczeń 3D

• Tworzenie prostych animacji 
komputerowych do symulacji 
procesów mechaniki

M. Matyka, Symulacje komputerowe w fizyce, 
Helion, 2002
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