PODSTAWY KOMPUTEROWEGO MODELOWANIA USTROJOW POWIERZCHNIOWYCH

Ustroje powierzchniowe

Elementy konstrukcji, w ktérych dwa wymiary sa wyraznie wieksze
od trzeciego (grubosci). Reprezentantem moze by¢ ptaszczyzna
lub powierzchnia $rodkowa.
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Z podrecznika: W. KOLENDOWICZ. Mechanika budowli dla architektow. Arkady, Warszawa, 1993.

Celem przedmiotu jest zwiezte przedstawienie teorii i aspektdéw
komputerowego modelowania ptaskich ustrojéw powierzchniowych
opisywanych w uktadzie kartezjahskim.
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Tarcza (belko-ciana)
Kierunki naprezen gtéwnych

Ptyta petna i z otworem
Deformacja

MATLAB + CALFEM

Program ROBOT !
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Po ukonczeniu tego przedmiotu student powinien Plyta zginana
ze zrozumieniem przeprowadzaé obliczenia Momenty zginajace
B . . ., . . — mapy warstwicowe
w zakresie analizy ptaskich ustrojéow powierzchniowych, ) cRaTEC
rogram

co jest niezwykle wazne dla inzyniera konstruktora!

oprac. A. Wosatko
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