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Jednostka organizacyjna: Instytut Technologii Informatycznych w Inzynierii Ladowej LS.

Pomoce dydaktyczne, literatura:

ogo6lnie dostepne wydawnictwa, Internet.

Materialy przygotowane przez prowadzacych zajecia, literatura wedtug wykazu, inne

Laboratorium:

Temat:

godz

Zajecia organizacyjne. Wymagania do zaliczenia. Podstawy grafiki komputerowej. Komputerowa
reprezentacja obiektow graficznych. Podstawy srodowiska programu AutoCAD. Operacje na plikach.
Praca w sieci w laboratorium.

Sterowanie wyswietlaniem. Polecenie zoom i jego opcje. Polecenie nfragm.

Jednostki. Granice. Siatka, skok, orto. Wspotrzedne bezwzgledne i wzgledne.
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Techniki i narzedzia tworzenia i modyfikacji obiektow rysunkowych. Lokalizacja i §ledzenie.
Tworzenie podstawowych obiektow (linia, okrag, tuk,) z zastosowaniem lokalizacji i §ledzenia.

Podstawowe obiekty rysunkowe polilinia, punkty, wielobok, splajn, tekst, kreskowanie.
Wymiarowanie i opis rysunku. Style wymiarowania. Edycja tekstu. Wlasciwosci obiektow.

Modyfikacja obiektow. Sposoby tworzenia zbiorow wskazan. Operacje modyfikacji: usuwanie,
przesuwanie, obracanie, kopiowanie (przez odsuniecie, pojedyncze, wielokrotne, przez symetrig
osiowq i srodkowa), ucinanie, wydtuzanie, fazowanie i zaokraglanie. Zapytania.

Cwiczenia z modyfikacji obiektow c.d.
Praca rysunkowa 1 - precyzja i szybko$¢ rysowania, umiejetnos¢ stosowania odpowiednich polecen;
praca oddawana w postaci pliku.

Zarzadzanie obiektami rysunkowymi przez warstwy. Wstep do techniki blokoéw i odno$nikow.
Definiowanie bloku, zapis definicji do pliku, wstawianie bloku. Przygotowanie arkusza z jedna rzutnia
do kreslenia. Kreslenie.

Wstawianie odnos$nikow i blokow dynamicznych. Przygotowanie arkusza do kreslenia w kilku
rzutniach. Wymiarowanie w rzutniach. Kreslenie rysunku.
Praca rysunkowa 2 — kompletny wydrukowany rysunek 2D.

Rysowanie z wigzami parametrycznymi geometrycznymi i wymiarowymi.

Bloki dynamiczne. Bloki z atrybutami. Edycja atrybutéw. Wyodrebnianie danych. Tabele.

\S]

Wstep do modelowania przestrzennego - modelowanie brytowe i powierzchniowe.

Zarzadzanie widokami i uktadami wspotrzednych w 3D. Style wizualne.

Cwiczenia z modelowania brytowego: prymitywy brytowe, wycigganie proste, obrot, podstawowa
edycja (suma, r6znica, iloczyn).

11

Cwiczenia z modelowania brylowego c.d. Przekréj i Plat. Wyciaganie ztozone. Tworzenie rzutow i
przekrojoéw na podstawie modelu przestrzennego. Wymiarowanie w 3D.
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Modelowanie brylowe i tworzenie rzutow i przekrojow na podstawie modelu przestrzennego.
Praca rysunkowa 3 — rzuty i przekroje bryty.
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Zaawansowane modelowanie i edycja bryt z wykorzystaniem podktadéw rastrowych planow terenu do|
sporzadzania modelu.
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Wizualizacja obiektow przestrzennych ($wiatla, materiaty, otoczenie). Rendering i animacja.
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Zaliczenia

RAZEM:
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AutoCAD® podrecznik uzytkownika, Autodesk.

AutoCAD 201xPL, Andrzej Pikon, Helion.

Komputerowe wspomaganie projektowania, CAD podstawy, Jan Bis, Ryszard Markiewicz, Rea.
AutoCAD 2011/LT2011+, Andrzej Jaskolski, PWN.

http://wikihelp.autodesk.com




