1z3

http://www.I5.pk.edu.pl/~pplucin/Grafika_progranmi

Kierunek studiow,
rok:

Budownictwo, Il rok

Tytut przedmiotu

Grafika liynierska

Warunki zaliczenia

Obecnd¢ na zagciach, wykonanie zadanychwiczen |

przedmiotu. sprawdzianow

Osoba dr inz. Wojciech Kopka, e-mail: wkopka@pk.edu.pl
odpowiedzialna za |dr inz. Piotr Pluchski, e-mail: pplucin@I5.pk.edu.pl
przedmiot:

Osoby prowadzce
zagcia:

mgr inz. M. German; mgr ia R. Kansy; mgr ia M.
Klimczak; dr inz. W. Kopka; dr iia. M. Oleksy; dr in.
P. Pluchski; dr inz. M. Stoaski; dr inz. A. Stankiewicz
mgr inz. M. Tekieli

Jednostka Instytut Technologii Informatycznych wapnierii
organizacyjna: Ladowej L5.

Pomoce Materialy przygotowane przez prowadych zagcia,
dydaktyczne, literatura wedtug wykazu, inne ogolnie dgsie
literatura: wydawnictwa, Internet.

Laboratorium:

Temat:

godz

I wzgledne.

1 |Zakcia organizacyjne. Wymagania do zaliczenia. Podsta 2
grafiki komputerowej. Komputerowa reprezentacjeetow
graficznych. Podstaw§rodowiska programu AutoCAD.
Operacje na plikach. Praca w sieci w laboratorium.
Sterowanie wiwietlaniem. Polecenie zoom i jego opcje.
Polecenie nfragm.

Jednostki. Granice. Siatka, skok, orto. Wspglre bezwzgldne

sledzenia.

2 | Techniki i nargdzia tworzenia i modyfikacji obiektéw 2
rysunkowych. Lokalizacjadledzenie. Tworzenie podstawowygch
obiektow (linia, okag, tuk,) z zastosowaniem lokalizacji i

3 | Podstawowe obiekty rysunkowe polilinia, punktyelebok, 2
splajn, tekst, kreskowanie. Wymiarowanie i opisunjau. Style
wymiarowania. Edycja tekstu. Wiawosci obiektow.

4 | Modyfikacja obiektow. Sposoby tworzenia zbiorowkaza. 2
Operacje modyfikacji: usuwanie, przesuwanie, obrega

kopiowanie (przez odswie, pojedyncze, wielokrotne, przez
symetre osiows i srodkowg), ucinanie, wydtaanie, fazowanie i
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zaokgnglanie. Zapytania.

Cwiczenia z modyfikacji obiektow c.d.

Pracarysunkowa 1 - precyzja i szybk& rysowania,
umiejtnos¢ stosowania odpowiednich polécgraca oddawan:
w postaci pliku.

Zarmdzanie obiektami rysunkowymi przez warstwy. ¥ystio
techniki blokow i odnénikéw. Definiowanie bloku, zapis
definicji do pliku, wstawianie bloku. Przygotowaraekusza z
jedm rzutnp do kre&lenia. Kr&lenie.

Wstawianie odnmikow i blokow dynamicznych. Przygotowa
arkusza do kdenia w kilku rzutniach. Wymiarowanie w
rzutniach. Krélenie rysunku.

Praca rysunkowa 2 — kompletny wydrukowany rysunek 2D.

nie

Rysowanie z wizami parametrycznymi geometrycznymi i
wymiarowymi.

Bloki dynamiczne. Bloki z atrybutami. Edycja atogbw.
Wyodrebnianie danych. Tabele.

10

Wstp do modelowania przestrzennego - modelowanie \weyiq
powierzchniowe.

Zarzdzanie widokami i uktadami wspodnych w 3D. Style
wizualne.

Cwiczenia z modelowania brytowego: prymitywy brytawe
wyciagganie proste, obrot, podstawowa edycja (sunica,
lloczyn).

11

Cwiczenia z modelowania brytowego c.d. PrzekrojaitP}
Wyciaganie ztgone. Tworzenie rzutdw i przekrojéw na
podstawie modelu przestrzennego. Wymiarowanie w 3D.

12

Modelowanie brytowe i tworzenie rzutéw i przeknejna
podstawie modelu przestrzennego.
Praca rysunkowa 3 — rzuty i przekroje bryty.

13

Zaawansowane modelowanie | edycja bryt z wykdezyem
podktaddw rastrowych planéw terenu do spdeania modelu.

14

Wizualizacja obiektéw przestrzennygkwviatta, materiaty,
otoczenie). Rendering i animacja.

15

Zaliczenia

RAZEM:

30
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