Kierunek studiéw, rok: Budownictwo, Il rok

Tytut przedmiotu Grafika liynierska

Warunki zaliczenia przedmiotu.

Obedénma zagciach, wykonanie zadanyélwiczen i sprawdzianéw rysunkowych

Osoba odpowiedzialna za przedmidr inz. Wojciech Kopka, e-mail: wkopka@pk.edu.pl

Osoba prowadga zagcia: dr inz. Wojciech Kopka, e-mail: wkopka@pk.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Technologii Infatycznych w laynierii Ladowej L5.

Pomoce dydaktyczne, literatura:

ogolnie dostpne wydawnictwa, Internet.

Materialy przygatoer przez prowadeych zagcia, literatura wedtug wykazu, inne

Laboratorium:

Temat:

Dzien ty

g., data

wtorek

czwartek

Zajcia organizacyjne. Wymagania do zaliczenia. Pedstgrafiki komputerowej.
Komputerowa reprezentacija obiektéw graficznych.sPashsrodowiska programu
AutoCAD. Operacje na plikach. Praca w sieci w laborium.

Sterowanie wiyietlaniem. Polecenie zoom i jego opcje. Polecefi@gm.
Jednostki. Granice. Siatka, skok, orto. Wsgltlez bezwzgline i wzgldne.

9.10

11.10

Techniki i nargzia tworzenia i modyfikacji obiektéw rysunkowydlokalizacja ledzenie,
Tworzenie podstawowych obiektow (linia, akiuk,) z zastosowaniem lokalizacji i
dedzenia.

16.10

18.10

Podstawowe obiekty rysunkowe polilinia, punkty, ok, splajn, tekst, kreskowanie.
Wymiarowanie i opis rysunku. Style wymiarowaniayEjd tekstu. \aiwaci obiektow.

23.10

25.10,

Modyfikacja obiektow. Sposoby tworzenia zbiorow wsi Operacje modyfikacji:
usuwanie, przesuwanie, obracanie, kopiowanie (prdsargie, pojedyncze, wielokrotne

30.10

8.11

przez symetsbsiowisrodkowd), ucinanie, wydianie, fazowanie i zacigtanie. Zapytania.
(niczenia z modyfikaciji obiektow c.d.

Praca rysunkowa 1- precyzja i szybléoysowania, umigh@&stosowania odpowiednich
polec& praca oddawana w postaci pliku.

6.11

15.11

Zarzdzanie obiektami rysunkowymi przez warstwy. /do techniki blokéw i oddaikow.
Definiowanie bloku, zapis definicji do pliku, wstamie bloku. Przygotowanie arkusza z
jediarzutrdo krdenia. Krdenie.

13.11

22.11

Wstawianie odrinikow i blokdw dynamicznych. Przygotowanie arkugpekrdenia w
kilku rzutniach. Wymiarowanie w rzutniach. Keaie rysunku.
Praca rysunkowa 2— kompletny wydrukowany rysunek 2D.

20.11

29.11

Rysowanie z wrami parametrycznymi geometrycznymi i wymiarowymi.

27.11

6.12

Bloki dynamiczne. Bloki z atrybutami. Edycja atrybw. Wyoddnianie danych. Tabele.

4.12

13.12

10

Wsip do modelowania przestrzennego - modelowanieviyigpowierzchniowe.
Zarzadzanie widokami i udadami wspéilmych w 3D. Style wizualne.

(hiczenia z modelowania brylowego: prymitywy bryjlgweyciganie proste, obrdt,
podstawowa edycja (sumaznioa, iloczyn).

11.12

20.12

11

(niczenia z modelowania brylowego c.d. Przekréji. BVyciganie Zmne. Tworzenie
rzutow i przekrojow na podstawie modelu przestregion Wymiarowanie w 3D.

18.12

3.01

12

Modelowanie brylowe i tworzenie rzutdéw i przekrojoa podstawie modelu
przestrzennego.
Praca rysunkowa 3— rzuty i przekroje bryly.

8.01

10.01

13

Zaawansowane modelowanie i edycja brytz wykoraysta podikkadow rastrowych pland
terenu do spagzania modelu.

w15.01

17.01

14

Wizualizacja obiektow przestrzennyéhiéta, materiay, otoczenie). Rendering i animac
Zaliczenia.

ia22.01

24.01

15

Spos6b zaliczeniasrednia ocen z w/w prac rysunkowych.
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