Karta programowa przedmiotu - stopier |

Kierunek: BUDOWNICTWO Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: GRAFIKA KOMPUTEROWA W ZASTOSOWANIU DO OBLICZE N INZYNIERSKICH
(przedmiot dyplomujacy)

Semestr: VI Rodzaj zajeé: w ¢ L P

Liczba godzin w semestrze: 5 10
Przedmioty Matematyka stosowana i metody numeryczne, Technologia informacyjna
poprzedzajace:

) Wyjasnienie podstawowych zasad grafiki komputerowej. Wyrobienie umiejetnosci
Efekty ksztaicenia - | doboru wiasciwych narzedzi graficznych i informatycznych do rozwigzywania
umiejgtnosci | okreslonych zadan. Zastosowanie symulacji komputerowej dla wizualizacji
kompetencije obliczen inzynierskich.

TRESCI KSZTALCENIA

Wykiady :

Cechy grafiki rastrowej i wektorowej. Prymitywy graficzne. Modelowanie. Rzutowanie w przestrzeni.
Transformacje 3D w grafice komputerowej: przesuniecie, obroét, skalowanie. Macierzowa reprezentacja
przeksztalcen. Skladanie przeksztatceh. Rendering. Podstawowe algorytmy i metody wizualizacji
obliczen. Warstwice i przekroje. Wizualizacja obliczen 3D. Metoda czastek (particle system) w symulacji
komputerowej.

Laboratorium :

Podstawy programowania z wykorzystaniem OpenGl. Prymitywy i atrybuty OpenGl. Reprezentacja
obiektéw przestrzennych. Biblioteka Glut. Tworzenie interfejsu uzytkownika. Przeksztalcenia w
przestrzeni. Metody sterowania obiektem za pomoca myszki i klawiatury. Wizualizacja wynikow obliczen
inzynierskich. Tworzenie prostych animacji komputerowych do symulacji proceséw mechaniki.
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Warunki zaliczenia : zaliczenie wykonanego projektu
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