Karta programowa przedmiotu — stopien I/

Studia drugiego stopnia
Kierunek: BUDOWNICTWO
Specjalnos¢: Mosty i Budowle Podziemne

Przedmiot: ZASTOSOWANIE INFORMATYKI W KONSTRUKCJACH MOSTOWYCH

Semestr(y): IX Rodzaj zajeé: W ¢ L P
Liczba godzin w semestrze: 15 15
Przedmioty Grafika inzynierska
poprzedzajace:
Znajomosc¢ podstaw systeméw CAD. Umiejetnos¢ samodzielnego wykonania
modelu tréjwymiarowego. Wykonanie rzutéw z tego modelu. Umiejetnosé
Efekty ksztatcenia - | tworzenia modeli powierzchniowych. Umiejetno$¢ zapisu, importu i eksportu
umiejetnosci i odpowiednich formatéw pliku. Umiejetnos¢ wizualizacji animacji. Podstawowe
kompetencje umiejetnosci w programach do modelowanie terenu. Znajomos¢ zasad wymiany
danych i pracy grupowej. Znajomos$¢é podstaw obiektowego modelowania
budowli.
TRESCI KSZTALCENIA
Wykiady:

Podstawowe pojecia stosowane w systemach komputerowego wspomagania CAx. Praca w
nowoczesnym biurze projektowym, Organizacja pracy, technologie, oprogramowanie, sprzet. Grafika
wektorowa i rastrowa. Formaty plikdw wektorowych. Praca w przestrzeni 3D. Tworzenie i edycja bryt.
Algebra Boole’a. Techniki tworzenia rzutéw z modeli brytowych.

Powierzchnie, matematyczny opis powierzchni w grafice komputerowej. Powierzchnie parametryczne.
Wizualizacja, cele, zatozenia i techniki. Metody prezentacji obiektu. Formaty plikdw rastrowych, modele
barw. Algorytmy i tworzenie renderingdéw i animacji. Operowanie swiattem, kolorem, naktadanie tekstur.
Obroébka grafiki i prezentacja renderingdéw. Drukowanie i tworzenie strony WWW z rysunkami i grafika.
Komputerowe wspomaganie projektowania architektoniczno - budowlanego. (Architectural, Revit).
Obiektowa idea projektowania. Generowanie dokumentacji projektowej. Modelowanie informacyjne
budowli - BIM.

Geograficzne systemy informacyjne (GIS) w zastosowaniach inzynierskich. Wprowadzenie do programu
Autodesk Civil 3D - struktura i elementy projektu. Numeryczny model terenu, budowanie powierzchni z
punktow i obiektow liniowych, analiza wysoko$ciowa terenu, edycja i prezentacja powierzchni.
Rysowanie linii trasowania, tukow i krzywych przejsciowych, modyfikacja. opis. Generowanie profili
podiuznych i przekrojow poprzecznych. Bilans robét ziemnych. Praca grupowa, wspétdzielenie danych
rysunkowych. Export i import do i z innych systeméw projektowych. Integracja systeméw CAx. Standardy
wymiany danych. Inzynieria odwrotna - tworzenie modeli istniejgcych obiektow budowlanych -
skanowanie i digitalizacja. Perspektywy rozwoju i zastosowania systeméw CAD - BIM.

Laboratorium:

Modelowanie brytowe. Tworzenie rzutéw i przekrojow na podstawie modelu przestrzennego.
Modelowanie powierzchniowe.

Wizualizacja obiektow przestrzennych (Swiatta, materiaty, otoczenie).

Tworzenie modelu parametrycznego konstrukcji w programie Revit Structures.
Modelowanie terenu w programie Civil 3D. Modelowanie konstrukcji mostowych i otoczenia.

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej:

Edward Chlebus. Techniki komputerowe Cax. WNT 2000

2. M.Skaza, M.Pawtowski, B.Lisowski. Autodesk Architectural Desktop 3.3 - odstona pierwsza. Mikom
2003.

Autodesk Architectural Desktop 3 — dokumentacja programu.

Autodesk Revit Structures — dokumentacja programu.

Autodesk Civil 3D — Podrecznik uzytkownika.
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Warunki zaliczenia: Ocena prac wykonanych na zajeciach i ocena projektu koncowego.

Opracowat: dr inz. Wojciech Kopka
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