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Przedmioty Techniki obiektowe, Algorytmy i struktury danych

poprzedzajace:

Wyktad jest zogniskowany na zaawansowanych technikach programowania
obliczen inzynierskich. Celem wyktadu jest zaprezentowanie technik i narzedzi
zapewniajgcych poprawnos¢ obliczen numerycznych jak i umozliwiajgcych
rozwigzywanie duzych i ztozonych probleméw, dzieki przetwarzaniu
réwnolegtemu i rozproszonemu. Wyktad prezentuje zaawansowane techniki
przetwarzania danych z wykorzystaniem nowoczesnych jezykéw programowania
oraz XML. Uczestniczac w wyktadach studenci zapoznajg sie z najnowszymi
technikami w tworzeniu oprogramowania inzynierskiego, natomiast w czasie
laboratoriéw poznajg szczegétowo wybrane narzedzia oraz uczg sie je
wykorzystywac¢ budujac wtasne programy.

Efekty ksztatcenia -
umiejetnosci i
kompetencje

TRESCI KSZTALCENIA

Wyklady: Sztuka programowania numeryki, metodologie, struktury danych, optymalizacja programéw
pod katem efektywnosci obliczeniowej, zaawansowane profilowanie i debugowanie;. Arytmetyka
zmiennoprzecinkowa standardu IEEE-754, zaawansowane programowanie numeryczne z kontrolg
doktadnosci, obstuga wyjatkow. Podstawowe koncepcje programowania réwnolegtego i rozproszonego;
Programowanie wielowgtkowe w C/C++: Pthreads i WinAPI; Programowanie réwnolegte OpenMP,
MPI/MPICH i PVM. Biblioteki numeryczne dostepne na rynku i tworzenie wtasnych, projektowanie
architektury bibliotek obliczeniowych. Nowoczesne jezyki programowania w obliczeniach inzynierskich
na przyktadzie jezykdw Python i Java. Przetwarzanie danych dla programistow, specjalizowane
narzedzia do przetwarzania danych, wyrazenia regularne, AWK, skrypty powtoki. Jezyk znacznikéw
XML, podstawowe koncepcje, przetwarzanie XML w modelu SAX i DOM, kontrola struktury dokumentu i
DDT, podstawy XSL.

Laboratorium: Struktury danych dla obliczeh macierzowych, struktury danych w algorytmach
geometrycznych. Narzedzia do debugowania i profilowania programéw: gdb, gprof, ddd, valgrind.
Stabilnos¢ obliczen numerycznych, biblioteka GNU MP. Arytmetyka adaptacyjna w algorytmach
geometrycznych. Implementacja algorytméw réwnolegtych z wykorzystaniem MPI i PVM. Python i Java
w obliczeniach inzynierskich: pakiety do obliczen numerycznych. Wyrazenia regularne w przetwarzaniu
danych z symulacji komputerowych. Podstawowe elementy programowania w AWK. Biblioteki C/C++ do
przetwarzania XML, programowanie parseréow DOM i SAX.
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Przetwarzanie danych dla programistow, G. Wilson, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006.

Wyrazenia regularne, J.E.F Friedl, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2001.
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Warunki zaliczenia: zaliczenie czesci teoretycznej (wyktady) w formie kolokwium zaliczeniowego i
zaliczenie projektow laboratoryjnych

Opracowat: drinz. Jacek Magiera, mgr inz. Roman Putanowicz
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