Wizualizacja symulacji komputerowych

Celem przedmiotu jest prezentacja wybranych elementéw grafiki komputerowe;,
zwtaszcza w kontekscie wizualizacji danych z symulacji komputerowych. Studenci
zapoznaja sie z podstawowymi algorytmami i technikami przetwarzania i wizualizacji
rezultatédw symulacji komputerowych.

Na wyktadzie studenci poznaja:
. . . R = 8.78 Ang, CENTER.: Center of Dipcle
e Rodzaje i sposoby opisu danych

z symulacji komputerowych.
e Organizacje algorytméw wizualizacji.
Pojecie potoku wizualizacji.

e Sposoby przetwarzania grafiki
rastrowej i wektorowej.

e Sposoby wizualizacji obszaréw
i siatek.

e Sposoby wizualizacji pdl skalarnych,
wektorowych i tensorowych.

Wyktady 10 h, laboratoria 20 h.

Gasteider Potential




Wizualizacja symulacji komputerowych

Na laboratorium studenci zdobywaja umiejetnosci:
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Zaliczenie przedmiotu odbywa sie na podstawie oceny z dwu projektéw: wizualizacji
2D (gnuplot) i wizualizacji 3D (OpenDX).

Rysunki siatek zaczerpnieto ze strony programu http://www.opendx.org


http://www.opendx.org

