1. Rozpoczecie nowego projektu. Siatka konstrukcyjna.
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* Rozpocza¢ nowy projekt z | |

szablonem: RAC WK.rte. 1 |
— | Dodatki [~

ofe)
) Tekst modelowy o z
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» Ustawi¢ jednostki | }i““ia e Siatka | Zbre
;e ‘0| Grupa modelu ~
dh'lgOSCL Centymetry' M - ~ del Odniesienia
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Znacznik 6,5 mm

* Utworzy¢ osie pionowe s
w odstgpach 600, 300, i —
600, 600, 300 Odsuniecie:. 500.0¢ | | Zabloku

Zmien typ elementu

» Utworzy¢ osie
poziome co 5m.
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2. Siatka konstrukcyjna. Poziomy.

Widok > Elewacja: Poludnie.

Zmieni¢ nazwy 1 wysokosci istniejgcych poziomow
wg rysunku.

Wyrowna¢ dtugosci poziomow 1 osi. Zablokowac
ich potozenie narzgdziem “’pinezka”.

0 Parter
0

-1 Fundament @
-180
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3. Fundamenty. Sciany fundamentowe i stupy.

W widoku Poziomu utworzy¢ $ciany konstrukcyjne. Na Pasku opcji ustawic:

(1) (2)  (3) (4) (s) (&)
laha ¥ o1 Eaee ™ | 18000 Linia potoZenia: ¢ knnstrukevi V|tarcuch O
| | | | | |
|
|

* Wybrac typ sciany: |

Sciana podstawowa
Fundament - beton 300 -~

mim

» Utworzy¢ shupy kons!trukcyjne.

* Wybrac typ stupow qlup
betonowy o przekroju -
kwadratowym: 300x300.

« Wstawi¢ stupy na prleeéif;ciu_ OSi:
2,4,51B1C, oraz 4ii D.
I - ===

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@ Do uzytku wewnetrzne




4. Fundamenty. Lawy i stopy fundamentowe.

*\W widoku -1 Fundament utworzy¢ tawy fundamentowe.
*W oknie Edytuj typ wybra¢ Lawa - 300x600x300 a nastepnie Powiel 1 utworzyc
nowy typ o nazwie Lawa 60x30 i parametrach: |

Fdr dirigu |

Materialy i wykoriczenia
Materiat Beton - wylew

. . . . ‘Funkcja konstrukey jna éNDéﬂE
*Wskazujac Sciany utworzy¢ tawy pod $cianami. _
Szerokosd 57,00

*Jesl trzeba zmieni€ zakres widoku. Ayookost Rrdaments e

L P | T | S [ - [a i alel

*Kolejno utworzy¢ pod stupami stopy. S T ————
Weczytaé typ Prostokqt-Podstawy M. j
*W oknie Edytuj typ wybra¢ Powiel i
utworzy¢ nowy typ: Stopa 90x90x30, a
nastepnie umiesci¢ pod kazdym stupem i
(mozna wykorzysta¢ narzgdzie Przy stupach). |
[~
Przy

stupach

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu.pl Do uzytku wewngtrznego



5. Strop poziomu 0.

« W widoku poziomu Parteru utworzy¢

strop konstrukcyjny.
 Na pasku opcji I panelu Rysuj wybra¢:

o /S O0GE -
achylenia /" /. { " (T Ar

oparcia @ D I T <
Rysuj |

» Utworzy¢ przekroj rysujac lini¢ przekroju |
poziomo ponizej osi B.
* Otworzy¢ widok: Przekroj 1.

I
LL . . -1| Fundam
. T - 1 ]

Do uzytku wewnetrznego




6. Sciany konstrukcyjne parteru.

Sciana podstawowa

* W widoku pOZiomU Parteru U,tWOI'Z}/é éciany Zewnetrzne - renderowane na cegle i bloku
konstrukcyjne. Wybrac typ Sciany jak obok: Zmier typ elementu -

* Na Pasku opcji ustawic: Finent

1éna Whenk ¥ 1 v | | 420.00 Linia potoZenia: Q¢ konstrukcyini | taricuch Odsuniecie: 0.00
[l |

» Utworzy¢ uktad Scian zewnetrznych jak ponize;.
* W osi 3 sciana typu: Ogolna 200. :

* Wyrownac 1 zablokowac osie warstwy
nosnej scian zewnetrznych do linii osi
siatki.

* Wyrownac 1 zablokowac lico $ciany
wewnetrznej do lica zewnetrznej w
narozu jak obok. |

)
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7. Stupy parteru i strop nad parterem.

« W widoku poziomu -1 Fundament wybra¢ wszystkie
shupy i skopiowa¢ do schowka.

* Nastepnie: Wklej wyrownane wzgledem wybranych
poziomOw 1 wybra¢ poziom: 0 Parter.

* Dla skopiowanych stupow ustawi¢ parametry: Poziom bazowy 0 Parter
Odsuniecie po..

Poziom gory

Odsuniecie gory{-15.

« W widoku poziomu 1 utworzy¢ plyte stropowa odpowiednio
taczac ptyte ze Scianami.

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu. e 0




8. Sciany dzialowe parteru.

W poziomie parteru utworzy¢ sciany dziatowe.

Wybrac typ: Wewnetrzne ze 100 bloczkow.

Na Pasku OpCji ustawic: Wysok.: 4 = Im | Linia pofoZenia: q& érianv = | [ Eaficu
Utworzy¢ sciany dzialowe jak ponize;.

Dopasowac lica scian
dziatowych, w osiach B
| C do lic zaznaczonych
stupow.

il
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9. Stropy i Sciany nad poziomem 1, slupy drugiego pietra..

« W widoku elewacji wybra¢ wszystkie $ciany, stupy i strop parteru i skopiowac
na poziom 1.

* Widok poziomu 2. |

» Wskazujgc przeciecia odpowiednich osi |
utworzyé §ciany jak obok. Sciany typu: I

|

zewnetrzne-renderowane na cegle i bloku.
* Na Pasku opcji sprawdzi¢ ustawienia:

wvsoki_=| 3 pach =] [420.00 | Linia potoZenia: g kanstrukovin:_= | | ] | Laﬁ.:u.:};l‘

*Kolejno w punktach przeciecia si¢ osi C/4 1 D/4 wstawic
dwa stupy konstrukcyjne: typ stupa 30x30.

*Wiaczy¢ domyslny widok 3D.

*W poziomie 3 utworzy¢ strop.

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu.



10. Schody i porecze.

*Widok parteru.

*Pomiedzy osiami 2 1 3 oraz B 1 C metoda
szkicowania utworzy¢ schody - typ: prywatne
(23 stopnie o szerokosci 25 ¢cm) jak na rysunku
*Usung¢ balustrade od strony Sciany.

|

ol : : .. |
*Dla utatwienia szkicowania wygodnie jest

utworzy¢ pomocnicze Plaszczyzny odniesienia ‘

|

|

w odlegtosciach jak ponize;:

b e S
N

26 o
A £

W GOR

i
*Utworzy¢ podobne schody w prawo od os1 4.
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11. Otwory w stropie. Schody i porecze c.d.

*W widoku poziomu 1 zaznaczy¢ strop 1
wybra¢ Edytuj Obwiednie.

*Narysowac kontur otworow na schody jak na
rysunku 1 Zakonczy¢ tryb edycji.

*W widoku parteru wskaza¢ obydwa biegi
schodow 1 skopiowac na poziom 1.

*W widoku poziomu 2 wykonac otwory w stropie
jak poprzednio.

*Na poziomie 1 uzupetnic porgcze jak obok.

*Na poziomie 2 uzupetic porgcze jak ponize.

L/

=N}

Do uzytku wewnetrznego



12. Dach poziomu 2.

« W widoku poziomu 2 wskazujac Sciany po obrysie
zewnetrznym utworzy¢ Dach wg podrysu z

ABe L [v Definiuje nachylenie | Okap: | I.-'EI.I:ID| [

* W widoku 3D wybra¢ dach i w oknie Wtasciwosci
zmieni¢ nachylenie na 23.5.

*W widoku poziomu 2 wybra¢ dach, a nast¢pnie
edytujac podrys obrysowac¢ $ciany poziomu 3 Dach.

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu.
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13. Dach poziomu 3 1 okap w poziomie 1..

*Widok poziomu 3. Wskazujac Sciany utworzy¢ strop drugiego pigtra metodg Dach wg
podrysu. Ustawi¢ opcje jak obok. ¥ Definiuje nachylenie | Okap:[70.00] [
«Zmieni¢ nachylenie na 23.5.

*Widok 3D.

W poziomie 1 utworzy¢ dach — okap szerokosci 70 cm podobnie jak na poziomie 2.

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu. Do uzytku wewnetrznego



14. Drzwi.

*Poziom 0 Parter. Wezytaé rodziny drzwi: Pojedyncze panelowe 1 i Podwojne szkto?2.
*Wybrac Pojedyncze panelowe 1 typ: 0915mm x 2134mm 1 wstawi¢ jak ponize;.
*Wybra¢ Podwojne szkto2 typ 1830x2134 1 wstawi¢ w Scianie zewngtrznej jak na
rysunku ponizej.

*Wybra¢ wszystkie drzwi wewnetrzne i przekopiowac na poziom 1.
*Doda¢ etykiety drzwi.

ZIwK dr inz. Wojciech Kopka wkopka@pk.edu. Do uzytku wewnetrznego



15. Okna.

Na poziomie 0 Parter wstawi¢ okna z rodziny: M_kombinowana zaokraglona gora.

Wybrac typ 915x1830, utworzy¢ nowy typ o wysokosci 153 cm 1 rozmiescic W
rownych odstgpach w Scianach: wschodniej, zachodniej 1 poinocnej wg rysunku.

Wybrac¢ typ 1220x1220, utworzy¢ nowy typ o wysokosci 153 cm 1 wstawi¢ w srodku
pomiedzy osiami w Scianach potudniowych wg rysunku.
Dla wszystkich okien Wysokos¢ parapetu podac: 90.

@&

®

@||

Skopiowa¢ wszystkie okna z
poziomu 0 na poziom 1.

Uzupethi¢ okna w scianach ponad
drzwiami zewn¢trznymi 1 w
scianie potudniowej pomigdzy
osiami B i C.




16. Wymiarowanie..
*W widoku parteru zwymiarowac sciany. Wybra¢ wymiar
Wyréwnany, a na paskU OPC]i: | emsm =] Wsket: cate scsny
*W oknie Opcje autowymiarowania: zaznaczy¢ Otwory i1 Osie

*Wskazac sciane w osi 6 a nastepnie potozenie linii wymiarowe;.
W oknie Opcje autowymiarowania: zaznaczy¢ Otwory i
Szerokosci. Odznaczy¢ Otwory 1 zaznaczy¢ Sciany przecinajgce.

«Zwymiarowac¢ dlugos¢ calej Sciany w osi 6 jak obok.

*Podobnie zwymiarowac
pozostate Sciany zewngtrzne.

- .

Vi e - . . .
e L T L e
N - . v - iye

% 4 i 4 i i o
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17. Zestawienia..
*Utworzy¢ nowe Zestawienie.
W oknie Nowe zestawienie z listy Kategorii wybra¢ Okna. i —
. y e e . . 7. Znac._znik.typu
Y qkme Wlasglwgsm zestaw1en’1§1 w zakladf:fa Pola W}{brac. prT—
Poziom, Rodzina 1 typ, Szerokos¢, Wysokos¢, Znacznik typu. W

lasciwosci zestawienia

P s r e e e

Pola | Filr  Sorowanie/grupowanie | Formatowanie | Wyglad |

*W zakladce Sortowanie/grupowanie ustawic: s« R e

[V Magtdwek [v stopka: IT\,rtu{, ilogci i surmy [v Pusta lini

Mastepnie wg: IZnacznik Typu j 0 Rosngco . Malejzco

[ Magtdwek [v stopka: IT\,rtu{, ilogci i sumy [~ Pusta lini

Mastepnie wg: I(brak) j 8 Rosngeo O Walejam

[ Magfowek [ Stopka [ Pusta lini

0 Padter 7 Iastepnie wi I(brak) j 8 Rosngeo " Walejam

| [T hagtbwek [T Stopka; [~ Pusta lini

25. 26

! [ Sumy catosci: I LI
2.8
134

[ wydwiet] kazde wystapienie elementu

*W zaktadce Formatowanie jako nazwe
— 1 kolumny Znacznika typu wpisac:
o S Oznaczenie i zakonczy¢.

2: 21

o *Ustali¢ szerokosci kolumn.

3 Deach

342

Dk 2 *Podobnie utworzy¢ zestawienia drzwi.

Do uzytku wewnetrznego 17




18. Arkusze wydruku.

*Utworzy¢ nowy arkusz. Wybra¢ Metryczny Al.

*Umiesci¢ na arkuszu. Ustawic¢ skale na 1:100. Wybra¢ typ okna Rzutni: Bez tytutu.
* Podobnie umiesci¢ na arkuszu widok przekroju 1 zestawienia drzwi 1 okien -
dopasowac szerokosci kolumn

Autodesk Revit

*Podobnie utworzy¢
kolejne arkusze z
pozostatymi rzutami
elewacjami |
widokami 3D.

i‘iﬁ; l‘iiig

Wiasciciel

Nazwa projektu

Bez nazwy

Do uzytku wewnetrznego



