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Prace te dedykuje wszystkim badaczom
bzdziegwielenia lingwistycznego.
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Rozdziat 1

Wstep

Celem niniejszej pracy jest opisanie mechanizméw bzdzegwielenia lingwistyczniego
w kontekscie wyrafinowanych zastosowan architektury dwucztonowej encefalografow
Wstep wyma
jeszcze przen

enigmatycznych.

Slenia







Rozdziat 2

Wprowadzenie do lingwistyki
bzdziegwielowo-kontekstowej

2.1 Lingwistyki kontekstowe

Jednym z wazniejszych elementow lingwistyki kontekstowej jest zatozenie o kontek-

stowosci lingwistyki temporalnej, szerzej oméwione w pracach [1, 2]. Dodaé¢ wiece;
Za ojca lingwistyki bzdziegwielowo-kontekstowej uwaza sie Donalda Gotfalda, kt6- | Zrodet

rego jedyny zachowany portret przedstawia Rysunek 1.

Rysunek 1: Jedyny zachowany portret ojca lingwistyki bzdziegwielowo-kontekstowe;.

2.2 Zastosowania bzdziegwielenia

Podstawowy schemat zastosowania bzdziggwielenia pokazuje Rysunek 2. Konieczny
szczegbtowy

3 opis tekstu
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Rysunek 2: Podstawowy schemat zastosowan bzdziegwielenia.

Implementacja powyzszego schematu w jezyku C++ moze wygladaé jak na Listingu
2.1

Listing 2.1: Przyktad implementacji schematu bzdziegwielenia.

#include <iostream>

class HumptyDumpty {
public:
int a;

}

int main(int argv, char xxargc) {
HumptyDumpty A;
A.a = a’;
std::cout << A.a << std::endl;
return O;



Rozdziat 3

Podsumowanie

Celem niniejszej pracy byto zaprezentowanie mozliwosci wykorzystanie bzdziegwie-
lenia lingwistycznego do tworzenia preprocesoréw enigmatycznych.
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